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1 Allgemeines zum Programm

Mit dem Windows-Datentibertragungsprogramm RD32Pro kdnnen Daten im
ACK/NAK-Ubertragungsprotokoll empfangen sowie in verschiedenen Formaten
gesendet werden.

Nach dem Start des Programms werden maximal 8 Schnittstellen stéandig im Hinter-
grund abgefragt und empfangene Daten im ASCII-Format gespeichert. Der Dateina-
me kann entweder fest vorgegeben oder aus einem festen Teil sowie einer fortlau-
fenden Nummer gebildet werden. Dabei werden im festen Teil des Dateinamens auch
Platzhalter fiir Datum, Uhrzeit und Kalenderwoche unterstiitzt. AuRerdem kann aus-
gewahlt werden, ob die empfangenen Daten an das Ende einer bestehenden Datei
angehangt oder die Datei Uberschrieben werden soll.

Das Programm unterstiitzt die Schnittstellen COM 1. bis COMS8: .

Uber mehrere Einstellungsseiten konnen die Ubertragungsparameter, die Aufberei-
tung der Daten und allgemeine Programmparameter eingestellt werden.

Auf Wunsch kann nach einer Dateniibertragung eine Synchronisation der MDE-
Uhr mit der PC-Uhr erfolgen ( muf3 vom MDE-Programm unterstiitzt werden! ).

Mit dem Pollingmodul” kénnen mehrere MDE-Geréte tiber einen RS485-
Schnittstellenkonverter an der seriellen Schnittstelle des PC angeschlossen und be-
trieben werden.

Mit dem Modemmodul” kénnen die Daten tiber ein Modem empfangen und gesen-
det werden.

Mit dem TCP/IP-Modul” kénnen die Daten nach dem Empfang uiber eine TCP/IP-
oder FTP-V erbindung gesendet werden.

" Optional erhaltlich



2 Installation

2.1 Systemanforderungen

Das System, auf dem Sie RD32Pro installieren, muf3 eines der folgenden Betriebs-
systeme besitzen:

Windows 95/98 inklusive Servicepacks und Patches
—oder —

Windows NT Version 4.0 Service Pack 3 oder héher

2.2 Softwareinstallieren

Zum Installieren rufen Sie das Programm Setup.exe von der Diskette auf. Folgen Sie
dann den Installationsanwei sungen auf dem Bildschirm.



2.3 Softwareregistrieren

Beim ersten Programmestart muf3 die Seriennummer und der Freischaltcode eingege-
ben werden, bevor mit der Software gearbeitet werden kann.

4~ Software-Freischaltung

Bitte geben Sie in den untenztehenden
Feldern die Senennumnmer und den
Freischaltzode gin !

Serienmr.; Il_B

Freizchaltcode: I_ I_ I_ I_

[ ok ][ abbrecken |

Werden nachtraglich weitere Softwaremodul e ( Polling, TCP/IP, Modem ... ) erwor-
ben, missen diese unter Programm | Modulefreischalten angemeldet werden.

Achtung: Wenn unter Windows NT gear beitet wird, muf der Benutzer zum
installieren und Freischalten der Software/ weiterer Module Administrator-
rechte besitzen!

2.4 Softwaredeinstallieren

Zum Deinstallieren der Software muf3 die Windows-Systemsteuerung aufgerufen
werden ( Start | Einstellungen | Systemsteuerung ) und dort Software aufgerufen
werden. Ausder Liste der installieren Software muf3 danach RD32Pro angewahit
und der Button Hinzufligen/Entfernen angewahlt werden.



Das Programm wird standardmaf3ig durch Anwahlen von RD32Pro in der Startlei-
ste unter Programme gestartet. Wird eine RD32Pro-Programmverknipfung in der
Autostart-Gruppe angelegt und in den Eigenschaften im Feld Ziel der Parameter
/AutoStart an das Ende der Zeile eingefuigt wird, wird bei jedem Start von Windows
RD32Pr o mitgestartet und automatisch auf Datenempfang geschaltet.

3.1 Aufrufparameter

Das Programm kann mit verschiedenen Parametern aufgerufen werden. Zuvor sollte
aber das Programm gestartet und alle Grundparameter auf den Einstellungsseiten
vorgegeben werden.

Parameter Funktion

/AutoStart Das Programmfenster wird beim Programmaufruf auf
Symbolgréfe verkleinert und startet sofort im Emp-
fangsmodus.



3.2 Einstellungen

Nach dem ersten Programmestart konfigurieren Sie zuerst die zu benutzenden
Schnittstellen. Rufen Sie Gber Programm | Einstellungen die RD32Pro-
Einstellungsseiten auf. Jede der Schnittstellen COM 1. bis COM8:, die auf Ihrem Sy-
stem momentan verflgbar sind, kdnnen nach Anwahlen der Schnittstelle und Drik-
ken des Einstellungen-Buttons konfiguriert werden.

= Konfiguration

v coml: Einztellungen ;
v com2: Einzstellungen ;

% MNeues Palbwart I

Nach Driicken des Buttons Neues PalRwort kénnen Sie fir die Einstellungsseiten
ein Palwort vergeben.



3.2.1 Seite AnschlufR

Auf der Seite Anschlul? werden die Parameter Baudrate, Anzahl Datenbits, Paritét
und Anzahl Stopbits eingegeben. Auflerdem kann eine Verzégerung beim Senden
jedes einzelnen Zeichens vorgegeben werden, da einige Geréte beim Datenempfang
zwischen jedem Zeichen eine V erzégerung benétigen.

1’ RD32Pro - Setup coml:

Apzchiul lDateni Dateieni Veralbeitungi F'Dllingi Modemi TCF'JIF'; Optionen

— Standardparameter laden fuir Gerat

= Einztellungen

Zeichenverzogening
Baudrate: D atenbits: Faritat: Stophits: beim Senden:

[ss0 =] |8 ] keine =] 4 N ET R

Ok | abbrechen |

M ochten Sie die Standardanschluf3parameter fir ein bestimmtes Gerét setzen, wah-
len Sie das gewiinschte Gerét einfach aus der Standardparameterliste aus.



3.2.2 SeiteDaten

Auf der Seite Daten werden das Datentibertragungsprotokoll (PC32 Ack-/Nak, op-
tional auch X-/Y-/Z-Modem), das Abspeichern der Header- und Typzeichen sowie
die MDE-Uhrsynchronisation konfiguriert.

2~ RD32Pro - Setup com1:
&nzchiup  Daten lDateieni Veralbeitungi F'Dllingi Modemi TCF'JIF'; Optionen

— Dateniibertragungzprotokaoll ———
|PC3z Ack-/Nak =l

= Speichert [~ MDE-Uhr
Header: lohne "! Synchronization: | mit i
Typzeichen: = | Timeaut: 32000 '#]

Ok 2bbrechen | | Ubemehmen
Bemerkungen:

Der Header der Dateniibertragung ist eine Datenzeile vor den eigentlichen Daten,
das Typzeichenist ein Zeichen, das jeder Datenzeile vorangestellt wird.

Bei aktivierter MDE-Uhrsynchronisation wird die Timeoutzeit in Millisekunden an-
gegeben.



3.2.3 SeiteDateien

Auf der Seite Datelen werden der Dateiname und Dateimodus fUr die abzuspei-
chernden Daten angegeben.

1’ RD32Pro - Setup coml:

&nzchiuf | Daten  Dateien l\r"eralbeitungi F'Dllingi Modemi TCF'JIF'; Dptinneni

— Datei

Mame: ;c:: “ProgrammestDESRD 32ProbD atertD ater] ﬁ

Modus: I fortlaufend hd !
Erste Ifd. Mr.: !1 'ti

Arzahl Steller: |3 %

— Kompletter D ateiname

c:\Programme WD ERD32PohD atensD aten. 001

Ok ; 2bbrechen 1 Qbernehmeni

Im Dateimodus tberschreiben werden die empfangenen Daten in der angegebenen
Datei abgespeichert. Existiert die Datei bereits, wird der Inhalt vorher gel 6scht.

Im Dateimodus anhéngen werden die empfangenen Daten an das Ende der Datei
angehangt. Existiert die Datei noch nicht, wird sie neu erstellt.

Im Dateimodus fortlaufend werden die Daten unter dem angegebenen Dateina-men
mit angehangter laufenden Nummer abgespeichert. Das Programm ermittelt vor dem
Abspeichern die erste laufende, noch nicht vergebene Nummer. Sind alle laufenden
Nummer vergeben, werden die Daten in Uberlaufdateien ( Ueberlauf.1,

Ueberlauf.2 ... ) abgespeichert.



Nach Driicken des Buttons oder Driicken der rechten Maustaste im Eingabefeld
Dateiname konnen Platzhalter fir Datum, Uhrzeit, Kalenderwoche oder Ifd. Nr. ab-
gerufen werden, die beim Abspeichern der Daten durch die entsprechenden Werte
ersetzt werden.

Folgende Platzhalter im Dateinamen werden unterstutzt:

%t Tag; 2-stellig numerisch

%m Monat; 2-stellig numerisch

%)j Jahr; 2-stellig numerisch

%jhd Jahrhundert; 4-stellig numerisch

Yokw Kalenderwoche ( KW ); 2-stellig numerisch
%H Stunde; 2-stellig numerisch

%M Minute; 2-stellig numerisch

%S Sekunde; 2-stellig numerisch

%lfd Laufende Nummer

( Bsp.: Im Modus ,, laufend* und Angabe des Dateinamens % j % m% t werden ale
empfangenen Daten je Tag mit angeftgter fortlaufender Nummer abgespei chert,
durch Angabe des Dateinamens % j% m%t%Ifd.dat wird dielaufende Nummer im
Dateinamen gefiihrt und die Dateiendung ,,.dat" beibehalten).

Nach Driicken des Buttons ﬁ kann das Verzeichnis und der Dateiname ausgewahlt
werden, unter dem die empfangenen Daten abgespei chert werden sollen.



3.24 SeiteVerarbeitung

Auf der Seite Verarbeitung wird angegeben, ob nach dem Datenempfang eine A p-
plikation zur Verarbeitung der empfangenen Daten aufgerufen werden soll.

='rRD32Pro - Setup coml:

Anschlul’ﬁi Dateni Dateien  Yerarbeitung i F'ollingi Modemi TCF'.:’IF'; Dptioneni

[~ Werarbeitung nach Diatenempfang

=1 0 fnicht starten

Aufruf: i

Ok 1 Abbrechen i ﬂbemehmeni

Im Status nicht starten wird keine Applikation nach dem Datenempfang gestartet.
Im Status starten wird nach dem Empfang und Abspeicherung der Daten die Auf-
rufzeile ausgefihrt. Der Datenempfang fur diese Schnittstelle wird sofort wieder ak-
tiviert.

Im Status starten und auf Ende warten wird nach dem Empfang und Abspeiche-
rung der Daten ebenfalls die Aufrufzeile ausgefiihrt. Der Datenempfang fir diese
Schnittstelle wird aber erst wieder aktiviert, wenn der Aufruf beendet ist.
Bemerkung:

In der Aufrufzeile werden mit % datel die zu verarbeitende Datei und mit % com
die Schnittstelle als Aufruf parameter Ubergeben.



3.25 SeitePolling’

Auf der Seite Polling kann der Pollingmodus aktiviert werden. Im Pollingmodus
werden die Gber einen RS485-K onverter angeschl ossenen MDE-Geréte mit den ein-
gegebenen Adressen angepollt.

- RAD32Pro - Setup coml:

Anschlul’ﬁi Dateni Dateieni ‘erarbeitung ~ Poling ;Modemi TEF'.:’IF'; Optiohen

— Einstellungen

Status: i aktiv hd i
Lange Adresse:; i B-stelig | = !
Pollingtakt: 500 [= Testen!i

Adressen:

1 = E«:Eﬁj

Abbrechen 1 ﬂbemehmeni

Mit dem Button B'® wird die angegebene Pollingadresse in die Liste der aktuellen
Pollingadressen eingefigt.

Mit dem Button B werden allein der aktuellen Pollingadressliste markierten
Adressen gel dscht.

Mit dem Button Testen! kann die Pollingfunktion direkt getestet werden. Die ein-
zelnen Geréteadressen werden nacheinander im angegebenen Takt angepol It und
die minimale, aktuelle und maximale Antwortzeit der MDE-Geréte angezeigt.

" Optional erhaltlich



3.2.6 SdteModem’

Auf der Seite Modem kann die Modemfunktion aktiviert werden. Im Modemmodus
werden eingehende Anrufe Uber das Modem entgegengenommen, die Dateniiber-
tragung durchgeftihrt und die M odemverbindung wieder beendet.

2t RD32Pro - Setup coml: | [O] x]

.&nschluﬂl Datenl Dateienl Verarbeitungl Paling Modem lTEF'a"IF'l Dptioneni

— Modem

s aktivieren Sendepazswirer: | Feheim ;]

" nicht aktivieren _ﬂ
— Modemkon figuration

Initizlisierung: !ATZ"MATLQDSU=D"M

Klingeln: IRING

“erbindung: lCONNECT

Antuf annehmen: !ATA"M

Auflagen: freemmmaTHIM

OK-Meldung; Jox

Statuspollzed: i15 _ﬁ

Abbrechen i Qbemehmenl

Indem Feld Statuspollzeit wird die Zeit angegeben, nach der RD32Pro jeweils
Uberprift, ob das M odem angeschlossen und betriebsbereit ist.

I'st die Modemfunktion aktiviert, miissen die Eingabefelder der Modemkonfiguration
kompl ett eingegeben werden. Jeder Modembefehl muB mit CR (*M ) abgeschlos-
sen werden. M Uissen mehrere Befehl e getrennt zum Modem gesendet werden

(z B. Modeminitialisierung ), werden die Befehle ebenfalls durch die Zeichenfolge
AM voneinander getrennt.

Wenn als Protokoll X-, Y- oder Z-Modem eingestellt ist, muf3 in der Modem-
initialisierungssequenz unbedingt ,, & DO* enthalten sein.

" Optional erhaltlich



3.2.7 SeteTCP/IP’

Auf der Seite TCP/IP konnen die TCP/IP- bzw. FTP-Funktionen aktiviert werden.

1’ RD32Pro - Setup coml:

.f-\nschlul'ﬁi Dateni Dateieni Veralbeitungi F'Dllingi Modem TCR/AP letinneni

— TCPAP-Einstellungen ——————————

Status: ! aktiv A ;
Adiesse: i'l 381381385
Port: i'l 0z4

~ FTF-Einstellungen ———————————

Status: ! inak.tiv v ;

Huost:

|Jzer 1D

Paltwart:

Timneout

Ok ; 2bbrechen 1 Qbernehmeni

Bei aktivierter TCP/IP- oder FTP-Funktion wird nach jedem Datenempfang ein Ein-
trag in einer Auftragsliste fur TCP/IP- und FTP-Datentibertragungen erstel It

(Datei rd32pro.job). Jeder ausgefiihrte Auftrag wird aus der Liste gel 6scht. Kann
ein Auftrag nicht ausgefihrt werden ( z. B. wenn keine Verbindung zum Host aufge-
baut werden kann ), bleibt er in der Auftragsliste und wird nach jeweils ca.

15 Sekunden wiederholt. Soll die Auftragsliste gel 6scht werden, muf3 der Empfang
angehalten und die Datei rd32pro.,job geléscht werden.

" Optional erhdltlich



3.2.8 SeiteOptionen

Auf der Seite Optionen werden die Sende- und Empfangs- und allgemeine Pro-
grammoptionen vorgegeben werden.

= RD32Pro - Setup coml:

Anzchlul i Daten i D ateien i Werarbeitung i Palling i tModem i TCRAR

— Sendeoptionen

Datenheader: ;mit D atei-Informationen :j

— Empfangzoptionen

Speicherformat: i mit CRALF _:j

— Allgemeine Optionet

Protokolldatet: | mit [ausfiibrlich) =]

Programmsztart: ;Manueller Ermpfang _:j

Ok i Abbrechen i Qbemehmeni

Werden Daten zu einem MDE-Gerét im Ack/Nak-Protokoll gesendet, wird den ei-
gentlichen Daten immer ein Datenheader vorangestellt. Bei den Sendeoptionen kann
angegeben werden, ob ein Standard- oder ein erweiterter Header mit Informationen
zur Datei gesendet werden sollen.

Bei den Empfangsoptionen wird das Speicherformat der empfangenen Daten ange-
geben. Bei Angabe der Option mit CR/LF werden die Daten zeilenweise abgespei-
chert und mit cr/If abgeschlossen, bei Angabe der Option ohne CR/LF werden die
Daten ohne Trennung hintereinander abgespeichert.

Wahrend des Programmlaufs kann auf Wunsch eine Protokolldatei erstellt werden.
Bei Auswahl der Protokolloption mit (ausfuhrlich) werden zusétzliche Informatio-
nen (wie z. B. die Wartezeit bis zur MDE-Uhrsynchronisation) in der Protokolldatei
festgehalten.



3.3 Daten empfangen

Nach Konfigurieren der Schnittstellen und Programmoptionen wird der Datenemp-
fang Uber Datel | Empfang starten gestartet und durch nochmaliges Anwéhlen an-
gehalten. Alle aktiven seriellen Schnittstellen werden als Buttons angezeigt.

.- RD32Pro

Datei  Ansicht  Programm [nfo

; Daten i Logbuch;

Empfangene Datenblocke: 0

Empfangene Bytes: 0

Datei:

ig coml; @ comz i

Aktivierte Schnittstellen werden durch eine griine LED angezeigt. Werden Daten
Uber die serielle Schnittstelle gesendet oder empfangen, blinkt die entsprechende
LED griin (auch im Pollingmodus, da regel madig Adressen gesendet werden).

Bel einem Fehler wechselt die Farbe der LED auf Rot.

Es kann zwischen den Ansichten Status (Informationen zur aktuellen Datentibertra-
gung), Daten (, Mitlesen” der Datentibertragung) und L ogbuch (Anzeige des Log-
buchs) ausgewéhlt werden. Die angezeigten Daten beziehen sich immer auf die aus-
gewdhite Schnittstelle.



3.4 Dateien senden

Nach Anwahl der Funktion Datei | Senden konnen Dateien in verschiedenen Pro-
tokollen an ein MDE-Gerét gesendet werden. Fir die Dauer des Sendens wird der
Datenempfang auf der ausgewahlten Schnittstelle voribergehend angehalten.

2= TXD32P1o

~ Schrittstelle —————— = Pratokall
comz: = [Mscomm =
 Datei
chmz] BT est exe al

Senden |
Beenden |

Als Protokolle stehen PC32 ACK/NAK, MSCOMM (Datalogic MS10/MS15), UPH
(Datalogic PC32f, MW20) und DL (Symbol PDT1000, IDWare F725/F734) zur Verfiu-
gung.

Nach dem Driicken des Buttons Senden wird die angegebene Datei gesendet.
Durch Driicken des Buttons Beenden wahrend der Datenlibertragung wird diese
abgebrochen, ansonsten wird das Sendefenster wieder geschlossen.



4 Informationen fur M DE-Programmierer

Von einem MDE-Gerét kénnen Kommandos an das Empfangsprogramm RD32Pro
gesendet und dort ausgefihrt werden.

Die Kommandos werden im ACK/NAK-Protokoll an das Empfangsprogramm gesen-
det. Die Befehlszeilen beginnen und enden mit dem Zeichen '$'.

Werden Kommandos und Datenzeilen zusammen in einer Dateniibertragung
gesendet, werden alle Datenzeilen verworfen.

Es konnen beliebig viele Kommandos in einer Ubertragung gesendet werden.

4.1 Untersitzte Kommandos

Befehl Bedeutung

$tx <datei>$ Anforderung zum Senden der Datei <datei>. Wird <datei> ohne
Laufwerks- und V erzei chnisangabe angegeben, wird das
RD32Pro-Verzeichnis a's aktuelles Verzeichnis gewahlt.

$tx @<date>$ Anforderung zum Senden aller Dateien, deren Namen in der Datel
<datei> angegeben ist. Alle angeforderten Dateien werden dann
von RD32Pro als eine grofRe Datei gesendet. Zwischen den Datei-
en wird alsDateiheader $File:<dateiname>$ eingefiigt.

$File<dateil>| Abspeichern der Daten unter dem/den angegebenen Dateinamen.

<datei2>| Die Dateinamenvorgabe von RD32Pro wird dadurch fir diese Da-

<datei3>$ tenubertragung voriibergehend ignoriert, der Dateimodus bl eibt

aber erhalten! Dieser Befehl darf auch mitten in einer Datenzeile
stehen! Maximal drei Dateinamen kdnnen vorgegeben werden.

$<Anzahle>*

Abspeichern des Zeichens <Zeichen> <Anzahl>mal in der Daten-

<Zeicheny,>$ zeile (z.B. erzeugt >>$10* 30$<<< die Zeichenfolge
>>0000000000000000<< ). Dieser Befehl darf auch mitten in einer
Datenzeile stehen!

$del <datei>$  Anforderung zum L 6schen der Datei <datei> auf dem Host.




